Projektarbeit

Implementation von Strategien zur Diskretisierung von Voxel-Bodenmodellen
auf Basis von ermittelten Unsicherheiten

Im Rahmen einer Masterarbeit wurde tiber Revit-Dynamo ein aus Voxel bestehendes Boden-
modell verwendet, um Unsicherheiten zwischen Bohrlochern darzustellen. Die Unsicher-
heiten wurden visuell als Farbschema auf vordefinierte Voxel einer spezifischen Grofle
angewandt. Auf Basis dieser Darstellung konnten analytische Aussagen tiber die Gegeben-
heiten des Bodens zwischen den Bohrléchern getroffen werden.

Im Rahmen dieser Projektarbeit soll das Verfahren verbessert werden, indem eine Diskreti-
sierung der geometrischen Voxel-Reprisentation durchgefiihrt wird. Dazu sollen zunichst
die Voxel auf kritische Randbedingungen untersucht werden. Die Zerlegung soll ausschlief3-
lich lokal in den kritischen Bereichen des Bodenmodells erfolgen. Als kritischer Bereich
wird z.B. der Ubergang von Voxel zu Voxel betrachtet, wo die Unsicherheit als ungenau
zu bewerten ist. Es wird erwartet, dass die Diskretisierung die Aufteilung eines Bereichs
des Bodenmodells in kleinere Voxel ermoglicht und somit eine genauere Darstellung und
Analyse der Unsicherheiten erfolgen kann. Als Strategie fiir eine effiziente Zerlegung der
Voxel-Reprisentation wird der Octree-Algorithmus Implementiert.

Folgende Arbeitsschritte sind mindestens zu bearbeiten und werden je nach Recherchethema
spezifisch erganzt:

Entwicklung eines Konzepts zur Auswahl potenzieller Kandidaten fiir die Zerlegung
Durchfiithrung der Disketisierung anhand ausgewihlter oder ermittelter Kandidaten
Implementation des Octree-Algorithmus zur effizienten Durchfithrung der Zerlegung

Auswerten und Aufbereiten der Ergebnisse

Bearbeitungszeit: 3 Monate
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Abbildung 1: Beispiel einer durchgefiihrten Zerlegung
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